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Objetivos

1.Desarrollar el web Educastur Sin Barreras, como ejemplo demostrativo de lo que debería
o podría ser un espacio web accesible.

2. Aplicar estos criterios de accesibilidad y usabilidad sobre una serie de ejemplos concretos
en el ámbito de la educación, que nos permitan obtener una experiencia práctica más rica
y cercana a la realidad del usuario final.

3. Crear un primer documento o guía de buenas prácticas que sirva como base para el
desarrollo de cualquier acción posterior dentro del Plan del Área de Orientación.

Planteamiento inicial

El proyecto no debe ni puede pretender dar respuesta a toda la problemática de la
accesibilidad. Se centrará por tanto en intentar resolver los problemas más comunes para
la mayoría de los usuarios finales.

Identificamos como público objetivo más importante de este proyecto a los chicos y chicas
con discapacidades. Su diseño debe enfocarse hacia ellos. No se trata de un portal o un
web específico para la comunidad de profesores, técnicos y familias, sino un lugar de
experimentación, principalmente a nivel de interfaz de usuario.

Premisas de carácter técnico

W3C - WAI
El  World Wide Web Consortium (W3C) es una organización fundada en octubre de 1994
cuyo objetivo es promover el máximo potencial posible de internet. Para ello trabaja en el
desarrollo de protocolos comunes que faciliten y garanticen su evolución e interoperabilidad.

El compromiso del W3C incluye promover un alto grado de accesibilidad para las personas
con discapacidad. El grupo de trabajo permanente (WAI, Iniciativa para la Accesibilidad
de la Red) en coordinación con organizaciones alrededor de todo el mundo, trabaja en esta
línea y ha desarrollado una serie de documentos donde se recogen las directrices o pautas
recomendadas para el diseño de contenidos accesibles (Directrices de Accesibilidad para
el Contenido Web).
Estas Directrices son consideradas en la Unión Europea como normas de facto, y son
citadas como referencia obligada en la mayoría de las legislaciones sobre Tecnologías de
la Información de todo el mundo.
Así mismo, el WAI ha creado una lista de verificación de los puntos de control de estas
directrices con objeto de facilitar la validación o evaluación de la accesibilidad de los
documentos web desarrollados según estas pautas.

La participación del usuario final
A lo largo del proyecto Educastur Sin Barreras, se tomarán estas directrices del WAI como
la norma o pauta a seguir a la hora de desarrollar cada una de las soluciones de diseño y
accesibilidad. Sin embargo, estas directrices se centran en los aspectos técnicos y entran
en ocasiones en contradiciones entre garantizar la accesibilidad y desarrollar un documento
web realmente navegable y apropiado para el usuario final. Por ejemplo, sólo en el último
de los 10 puntos recomendados a la hora de validar un documento accesible se cita la
necesidad de realizar un test con personas discapacitadas.

Para este equipo de trabajo, este es el punto más importante y sobre el que se deben
desarrollar todas las soluciones técnicas, máxime teniendo en cuenta que estamos trabajando
para niños. Los alumnos deben participar desde el primer momento como clientes final del
producto que son, de modo que el producto final sea fiel reflejo de sus necesidades reales
y no un mero ejercicio teórico.

Para garantizar esta participación se cuenta con el apoyo de los distintos departamentos
implicados en el proyecto, que aportarán su experiencia y las observaciones y conclusiones
de las pruebas y test que los alumnos realicen directamente sobre los diseños presentados.



Software
Todo el proyecto se desarrollará teniendo en cuenta que el instrumento de comunicación
que vamos a utilizar será un navegador web relativamente moderno.
(Incluir aquí el listado de navegadores que se consideran)
Tratar de adaptar las soluciones que se adopten también a los navegadores más antiguos
representaría un esfuerzo poco rentable.

Plugings
(Incluir la relación de los programillas que vamos a ceptar como estándar para aprovechas
las capacidades de las NNTT)

Hardware
En cuanto al equipamiento necesario (Incluir aquí el tipo de hardware y concexión que se
consideran como estándar a objetos del proyecto)

Equipo de trabajo

Coordinación general: Área de Orientación y NEE
Coordinación técnica: Área de NNTT (Educastur)

Profesorado CEE
Coordinador NNTT CEE Castiello
Director de CEE Santullano

Asesores CPRs
CPR Luarca
CPR Gijón
CPR Avilés

Orientadores
CEEspecial
EOEP Específico Visual
EOEP Específico Auditivos

Diseño y programación web
Trisquelmedia S.L.
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